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Təqdim edilən proqram "3304.01 - Kompüter qurğuları və texnologiyaları" (texnika 

sahəsi) ixtisası üzrə doktoranturaya qəbul imtahanının proqramı olub, bu sahənin müasir 
səviyyəsini əks etdirməklə yanaşı, yüksək ixtisaslı mütəxəssislər üçün vacib olan əsas 
bölmələrdən ibarətdir.   

Bu ixtisasda fəlsəfə doktoru elmi dərəcəsi almaq istəyən müasir kompüter 
qurğularının və texnologiyalarının nəzəri və praktiki əsasları, onların quruluş prinsipləri, 
işləmə mexanizmləri, tətbiq sahələri, eləcə də yeni yaranmaqda olan kompüter 
texnologiyalarının perspektivləri üzrə  yüksək nəzəri və təcrübi hazırlıq səviyyəsini 
nümayiş etdirməlidir. 

 
PROQRAMIM MƏZMUNU 

 

I. Giriş və əsas anlayışlar 
 Kompüter qurğularının inkişaf tarixi 
 Kompüter arxitekturası və sistem anlayışları 

II. Prosessor texnologiyaları 
 Von Neumann və Harvard arxitekturaları 
 RISC və CISC prosessorlar 
 Superskalyar və boru xətti (pipeline) texnologiyası 
 Çoxnüvəli və paralel prosessorlar 
 GPU və xüsusi hesablama qurğuları (TPU, FPGA və s.) 

III. Yaddaş sistemləri 
 Yaddaş iyerarxiyası: registrlər, keş, RAM, ROM 
 Virtual yaddaş 
 SSD, HDD və hibrid yaddaş texnologiyaları 
 RAID sistemləri 
 Gələcək yaddaş texnologiyaları (MRAM, PCM, 3D XPoint və s.) 

IV. Giriş-çıxış sistemləri və interfeyslər 
 Giriş-çıxış qurğularının təsnifatı 
 USB, PCIe, SATA, HDMI və digər interfeyslər 
 DMA texnologiyası 
 Sensor və mobil cihaz interfeysləri 
 IoT və şəbəkə interfeysləri 

V. Hesablama sistemləri və tətbiqlər 
 Əməliyyat sistemlərinin qurğu idarəetməsində rolu 
 Virtualizasiya və bulud texnologiyaları 
 Serverlər və superkompüterlər 
 Paylanmış hesablama sistemləri 
 Enerji səmərəli hesablama texnologiyaları 

VI. Gələcək texnologiyalar 
 Kvant kompüterləri 
 Neyromorfik hesablama 
 Nanotexnologiya və spintronika 
 Qeyri-silikon texnologiyaların inkişaf perspektivləri 

. 
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